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Impact / Effort
Matrix
Matriz de priorización por impacto y
esfuerzo

Qué hacer primero cuando todo parece
urgente.

D U R A C I Ó N 30–45 min

P E R S O N A S Producto + quien construye

F R E C U E N C I A Cada 2 a 4 semanas

Guía de uso 1 / 4

Q U É  E S

Una matriz para ordenar ideas, funcionalidades o
tareas según el impacto que generan y el esfuerzo
que requieren.

P A R A  Q U É  S I R V E

C U Á N D O  U S A R L O

Al armar un roadmap o un backlog, al definir el
alcance de un MVP, o cuando hay más ideas que
tiempo.

Q U É  I N C L U Y E

C Ó M O  U S A R L O

01 Definí qué significa “impacto” hoy: ventas,
retención, aprendizaje…

02 Listá todo en la tabla y puntuá impacto y
esfuerzo del 1 al 5.

03 Ubicá cada ítem en la matriz según su puntaje.

04 Empezá por “Hacer ahora” y agendá lo que
quedó en “Planificar”.

05 Revisala cada 2 a 4 semanas: las prioridades
cambian.

T I P S

En la última página encontrás los próximos pasos sugeridos. spawnlab.com.uy
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Decidir en equipo qué va primero, con criterio
compartido.

Encontrar las victorias rápidas: mucho impacto
con poco esfuerzo.

Descartar con argumentos lo que no vale la
pena ahora.

Lista con puntajes

Matriz impacto / esfuerzo

Si todo queda en “Hacer ahora”,
probablemente el esfuerzo esté
subestimado.

Estimá el esfuerzo con quien lo va a
construir.

Descartar también es decidir.

El impacto se mide contra tu objetivo
actual, no en general.
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Lista de ideas.

Objetivo actual (lo que define el impacto):

IDEA,  FUNCIONALIDAD O TAREA IMPACTO 1–5 ESFUERZO 1–5 CUADRANTE
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Impact / Effort Matrix. Ubicá cada ítem de la lista. Empezá por el cuadrante rojo.

Alto

Bajo

Hacer ahora
Mucho impacto, poco esfuerzo.

Planificar
Mucho impacto, mucho esfuerzo.

Si hay capacidad
Poco impacto, poco esfuerzo.

Descartar
Poco impacto, mucho esfuerzo.

Poco E S F U E R Z O  → Mucho

IM
P
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C

T
O

 →
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Próximos pasos. Qué obtuviste con esta herramienta y cómo seguir a partir de acá.

R E S U L T A D O

Al completar esta herramienta vas a contar con

C Ó M O  S E G U I R

Pasos sugeridos

01 Validar las estimaciones de esfuerzo con el equipo técnico.

02 Confirmar que el alcance esté listo con el MVP Readiness Checklist.

03 Revisar la matriz cada 2 a 4 semanas.

E N  S P A W N  L A B

Copilot
Evolución · Retainer mensual

En Copilot acompañamos de forma continua las decisiones de producto, diseño y arquitectura de
equipos que ya están construyendo.

Si todavía no empezaron a construir, Foundation incluye un roadmap priorizado junto con el diseño y la arquitectura
técnica.

spawnlab.com.uy

Las iniciativas ordenadas por impacto y esfuerzo.✓

Un criterio compartido para priorizar.✓

Un orden inicial para el roadmap.✓
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